#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

int br;

void hanoi(int n, char X, char Y, char Z){

     if(n){ //ako imame ostanali prusteni

        hanoi(n-1,X,Z,Y); //vikame za da gi napremesti vuv sledva6tata kula

        printf("move a disk from %c to %c\n",X,Z);

        br++; //uveli4avame broq4a nahodove

        int k; 

        for(k=1;k<=100000000;k++)//zabavq izhoda za da simulira igra :D

        {}

        hanoi(n-1,Y,X,Z); //prenarejda gi obratno kum poslednata

     }

}

int main()

{

    int count; //broi na prustenite na kulata

    scanf("%d",&count); // 4etem broq na prustenite

  hanoi(count,'A','B','C'); // vikame rekursivnata funkciq koqto 6te tursi re6enieto

  printf("broi hoda: %d\n",br); //izkarvame broq hodove

  system("pause");

return 0;

}
Програмата има две функции:

Main в която се извиква рекурсивната функция и се изкарва крайния брой ходове. Функцията иска да се въведе броя на пръстените на кулата.

 Hanoi – рекурсивната функция, която вика сама себе си като така генерира ходовете за преместване на пръстените от първа кула към трета  кула. Подават й се броя останали обръчи на първата кула и поредните три кули.
