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 I.  COM технологии
1. Основи на компонентната технология за изграждане на стандартизирани обекти. COM модел  и подсистеми. Понятие за обект и интерфейс.
2. ОLE drag & drop механизъм.

3. Clipboard & Drag & Drop в .NET. Clipboard – извличане на обекти. Формати на данни, прехвърляни през clipboard. Clipboard и повече от 1 формати в него

4. Механизмът: Drag & Drop в .NET среда.
5. Работа с интерфейси. Интерфейсни идентификатори. Изработка на указател към интерфейс.  Windows обекти и С++ обекти: деклариране, проявление, използване и унищожаване на обект. Примерна реализация на IUnknown методи. 

6. Интерфейси от друг процес – схема  на връзката. Реализция на компонент и свързване с контейнер.

7. Основен интерфейс IUnknown. QueryInterface() или наследяемост? Характеристики на QueryInterface.  Изработване на указател към друг интерфейс.

8. Наследяемост в компонентна среда: механизъм на съдържане (object containment).

9. Наследяемост в компонентна среда: множествено наследяване.

10. Наследяемост в компонентна среда: агрегация.Анализ на предимства при реализация и достъп. Пример. 

11. Създаване на компонентен обект – фабрика за класове. MFC поддръжка.

12. Реализация на COM интерфейси в среда на MFC. Множествено наследяване.

13. Реализация на COM интерфейси в среда на MFC. Вложени класове. 


II. OLE Automation
14. OLE Automation.  Основни понятия. Базови типове данни в автоматизацията. Интерфейсът IDispatch. Последователност при повикване на метод или property. 

15. Начини за свързване с automation сървър – ранно, късно и по идентификатор. Пример (обект, интерфейс, Виртуална таблица и dispatch таблица).

16. Двойни интерфейси. Интерфейсна карта. Типова библиотека. 

17. Процедура  на създаване на OLE Automation сървър с използване на .NET класове. 
18. Процедура за добавяне на OLE Automation поддръжка към приложение.
19. OLE Automation  и  MS Office. 
III. ActiveX

20. ActiveX контроли. Интерфейси на ActiveX контролите.ActiveX контрол като connectable обект (двупосочно взаимодействие с контейнер).

21. Методи, събития и пропъртита  на ActiveX контрола. Амбиентни свойства. 
22. .NET поддръжка на ActiveX контроли – класове и основни функции. 

23. Методика на създаване на ActiveX контрол в .NET. Пример. 
24. Добавяне на методи и свойства към контрола
25. Предаване на параметри на ActiveX контрол от web чрез Java Script. Пример.

IV. Web Services

26. Web услуги. SOAP - формат на протокола. Пример за обмен на SOAP съобщение.
27. Сигурност на  WEB  услуги. Поддръжка на сесии.
28. Метод за откриване на Web услуга. UDDI. WSDL - структура. DISCO.
29. Създаване на  WEB услуга в .  NET   среда.
30. XML -  дефиниция. Схеми и валидация. DTD, XSD и XDR схеми
31. XML поддръжка в .NET Framework. Пространства от имена

32. DOM   и  SAX парсер. Класовете XmlNode и XmlDocument

33. Работа с XPath – класовете XPathNavigator и XPathDocument

V. Интерфейси в .NET 

34. Разширено разбиране за интерфейси в .NET
35. Проблеми с промяна на полета в boxed value тип и решаване посредством интерфейси в .NET
36. Имплементиране на много интерфейси с еднакъв метод в .NET
37. Съвместимост на COM IDL дефиниции с CLR в .NET

VI. Отдалечени извиквания .NET  Remoting
   38.Remoting канали и форматери. Регистрация на канал
   39.Активация на обекти. Активация от сървъра. Активация от клиента
40.Маршализация (Marshaling). Marshal-by-Value обекти. Marshal-by-         41.Reference обекти
   42. Живот на обектите (Lifetime). ILease

   43.Създаване на Remoting сървър и клиент
VI. Многонишково програмиране и синхронизация
     44. Създаване на нишки и синхронизация.Пример
     45. Асинхронни  извиквания.Пример
     46. Използвване на   Thread Pool.Пример
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