
САА - Упражнение 1

Базови алгоритми
I. Линейни алгоритми
ДЕФИНИЦИЯ
пРИМЕР

Програма за изчисляване повърхността на триъгълник по формулата на Херон

...


float a, b, c, p, s;


cout << "Enter the length of the sides of the triangle" << "\n";


cout << "a = ";


cin >> a;


cout << "b = ";


cin >> b;


cout << "c = ";


cin >> c;


p = (a + b + c)/2;


s = sqrt(p*(p-a)*(p-b)*(p-c));


cout << "s = " << s << "\n";

...
II. Разклонени алгоритми
ДЕФИНИЦИЯ
ПРИМЕР
Програма за намиране на максимума на три числа
...


int a, b, c, max;


cout << "Enter the three numbers";


cout << "a = ";


cin >> a;


cout << "b = ";


cin >> b;


cout << "c = ";


cin >> c;


if(a>b)



max = a;


else



max = b;


if(c>max)



max = c;


cout << "max = " << max << "\n";

...

III. Циклични алгоритми 
ДЕФИНИЦИЯ
ПРИМЕР
Програма за изчисляване на факториел - n! = 1.2.3 ... n, за n цяло число и n>=0
...


int n, i;


float fact;


cout << "Enter n>=0: ";


cin >> n;


fact = 1;


for(i=1; i<=n; i++)



fact = fact*i;



cout << n << "! = " << fact << "\n";

...
IV. Итерационни алгоритми
ДЕФИНИЦИЯ
ПРИМЕР
Програма за изчисляване на първото xn > 100 за рекурентната редица xn+1 = 2xn + 10, n = 0,1,…, x0 = 2. 
...


int x;


x = 2;


do


{



x = 2*x + 10;


}


while(x<100);


cout << "x = " << x << "\n";
...

