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Задание:

Да се peализира верижен списък,в който да се добавят и трият елементи на произволно място.

Блок-схема на изпoлзвания алгоритъм
















I. Описание на метода и алгоритъм.

· Елементите на верижните списъцисе разполагат произволно в машинната памет.Помежду си се свързват с адрес за връзка(АС).Aдресът за връзка в едно от полетата на члена на списъка и сочи мястото на следващия член. В другото поле на елемента може да се съдържа името му.Всяка клетка се дели на две части:

· Име на обекта

· Адрес за връзка със следващ член

· В начлото на списъка се отделя клетка, наречна фиксатор, чиито две полета съдържат информация за:

· Брой елементи на списъка

· Адрес на пъpви елемент от списъка.

Фиксаторът е известен. Чрез него списъкът може да се преглежда и обработва.
АЛГОРИТЪМ

· Създаване на списъка

· Определяне брой елементи в списъка(n)

· Създаване на едносвързан списък

1. 
{Procedure build}

2. Добавяне на елементи в съществуващия вече списък 
3. {Procedure insert}
4. Търсене на елемент в списъка по ключ 

5. {Procedure find} 
6. Изтриване на елемент, отговарящ на дадено услаовие 

7. {Procedire cut}

8. Извеждане на списъка

{Procedure outputsp}

II. Изпълним код на програмата

Program BD (Input , Output);

Type 

   Ptrtype =record

                  X  : Integer;


   Next    :  Ptrtype ;

End;

Var 

     First ,Last,Pt:Ptrtype;

     X1 : Real;

{-------------------------------------------------------}

Procedure AddFirst(P :Ptrtype);

begin

P^.Next:=First;

First :=P;

End;

{--------------------------------------------------------}

procedure insert(p:ptrtype);

var w :ptrtype;

     begin new (w);

      with w^ do

x:=p^.info;

w^:=p^;

p^.next :=w;

p^.info:=x ;

{---------------------------------------------------------}

Procedure PrintList;

Var P:Ptrtype;

 Begin

    Pt:=First;

      While Pt<> nil do

         Begin 

            With Pt^ do Writeln(X);

              Pt:=Pt^.Next;

             End;

       Writeln;

End;

{--------------------------------------------------------}

Function FindElement(sx:Integer) : Ptrtype;

Var 

   Pt : Ptrtype;

   Found : Boolean;

       Begin

               Pt :=First;

                   Found :=False;

                 While (Pt<>nil) and not found do

                          With Pt^ do if (x=sx) 

                               Then found=true  else Pt:=Pt^.Next;

                               FindElement :=Pt;

            End;

{------------------------------------------------------------------}

procedure delelement(pt :Ptrtype );

 var 

           p: Ptrtype;

               begin

                      if pt^.Next = nil then Writeln (‘No  such element in the list’)

                           else begin

                                 P := Pt^.Next;

                                  Pt^.Next := Pt^.Next^.Next ;

                           Dispose( P);

                End;

    End;

{-----------------------------------------------------------------}

procedure deletethiselement (sx: integer);

    var

         p,q : Ptrtype;

         found : boolean;

     begin

p:=first; 

 q:=p;

found:= false;

while (p<> nil) and not Found do

           if (p^.x=sx)

              then 

                   begin

                       found :=true;

                        if p= first then

                               first:=first^.Next

                            else

                                 deleteelement(q);

                     end;

           else       begin         

                         q:=p; p:=p^.Next 

                         end;

end;          

{-------------------------------------------------------------}

{-------------------main-------------------------------------}

begin

        first:=nil;

         write(‘Input x: ’);

while not eof(Input) do 

       begin

              readln(x1);

               new(pt);

               with pt^ do begin x:= x1; end;

                Addfirst(pt);

                 Write (‘input x  :    ‘);

                              End;

Printlist;

Writeln;

Pt:=findelement(4);

If pt<>nil then deleteelement(pt);

Delthiselement(3);

Printlist;

      End.

Резултати от задачата:

5

8

9

3

6

4

5

8

9

6

BEGIN





INPUTLIST





PRNTLST





PT:=FINDELEMENT(4)





IF PT< >NIL





DELETEELEM





DELTHIELEM





END.





YES





NO








