1.Алгебрични операции ли са машинните АО? Не, сами по себе си не са, защото нямат множество, над което да са дефинирани 2.АСД притежава основните операции за работа със стек и опашка .Може ли снея да се моделира дек? Да. Дек с ограничен вход или изход. 3.В каква релация се намират елментите на една ненаредена Т? Вторична наредба по реда на включване. 4.В какъв отношение се намират информатиката и КИ? Информатиката е комплекс от науки за информационните процеси: възприемане, събиране, съхраняване,преобразуване и предаване на информция.КИ е част от информатиката, коята изучава не информацията изобщо(която е не аксиоматично понятие), а само преобразуването с КС на знаковото представяне на информацията - данните и структурите от тях. 5.В какво отношение могат да бъдат МТК и МДК? МТК е подмнож. на МДК. 6.В какво отношение се намират информацията и данните? Данните представляват знаково представяне на информация, което се разглежда независимо от смисъла на прдставяната от него информация. 7.В какво отношение се намират термините смисъл и семантика? Според семантиката се определя смисъла. 8.В какво се изобразяват ХТ с възможност за колизии? Винаги в един или два вектора. 9.В какъв диапазон се намира ненулевата мантиса при ПТ? 0<=Х <=1/Р, р-основа на бройната система. 10.В кои АСД може да има последователен достъп? Във всички. 11.В кои Т се използва естествената наредба в МДК? Наредени, индексно-последователни. 12. В колко вектора се изобразява ХТ с възможност за колизии?В един или два. 13.В коя СД и къде  при разглеждането и няма инекция? ХТ с възможност за колизии. 14. В съответствие С какво се нарежда една Т? Вторичната нердба на ключовете в МТК, породена от ФР. 15. Видът достъп е ли свойство на една АСД? Не е.Той зависи само от желанието на програмиста. 16. Всяка дума ли е данна? Да, всяка дума е данна. 17. Възможно ли е в запълнена ХТ с възможност за колизии да няма колизии? Да. 18. Дайте пример за друг вид достъп, различен от пряк и последователен. Няма. 19. Дайте пример когато думите на една азбука се представят(кодират)чрез равно дълги думи над друга.Символите от ASCII таблицата се представят чрез 8-мерни двоични вектори. 20. Дайте примери за това, че програмиста всъшност работи не с физическа, а с абстрактна памет. Виртуална памет. 21. Дефинирайте В-дърво. В-дърво е дърво със следните свойства: 1) Всяка страница с изключение на коренната съдържа поне N елемента.2) Всяка страница съдържа най-много 2N елемента.3) Всяка сраница, която не е лист, има M+1 налседника, където M е броя на елементите в нея. 4) Всички листа се появяват на едно и също ниво. 22. Дефинирайте математ. двоичен ДК.{ 0А ако А >= 0 и 1~|A| +1 ако А<0 [~ - инверт.]}.23.  Дефинирайте математ. двоичен ОК.{ 0А ако А >= 0 и 1~|A|  ако А<0 [~ - инверт.]}.24. Дефинирайте математ. двоичен ПК.{ 0А ако А >= 0 и 1|A|  ако А<0}. 25. До какво водят недостатъците на представянето на числа с ПТ при ограничена разрядна решетка на КС? 1)Лоша апроксимация на реалните числа. 2) Over/Under flow 3) Частична или пълна загуба на значност. 4) Натрупване на грешките от закръглявания. 5) Загубата на значност не се отчита по време на изчислителния процес. 6) Необходимост на ккомпютърни модели, съответни на математическите, понеже последните се основават на матем. анализ, в който числата са с безкрайно много цифри.Това води до създаване на нови компютърни числени методи, интервална аритметика, интервален анализ и числени методи с гарантирана точност, които изполсват насочени закръглявания. 7) Пълна непреносимост на матем. осигурявяане, включ. и на прогр. осигуряване на матем. пресмятания, които засвисят силно от фиксирания за даден компютър формат на числата с ПТ. 8) Не се знае точността на резултата. 26. Едно и също нещо ли е структура на данна и структура от данни? Не, структура от данни е съвкупност от елементи с или без наредба и с груповост. Структора от данна е синоним на формат на данна - как можем да отделяме групи от разряди от данната, които имат някакъв смисъл. 27. За какво се изполсват двоичните  модифицирани ОК и ДК? За по голяма сигурност. При модифициран код може да  се разбере дали има Overflow или Underflow. 28. За какво се използват функциите Допълнение до 1 и Допълнение до 2, и при какви условия? 1) Разчитане на числа в ОК и ДК. 2) Намиране на ОК и ДК. 3) Намиране обратното число в ОК и ДК. 29. Зависи ли постулирането на първичните ТД от времето? Не. 30. Защоби трябвало да казваме плаваща точка, а не запетая? От английски: floating point; по стандарт запетаята е разделител. 31. Защов практиката рядко се използва двоичен ОК? Защото има две представяния на 0-та, които са само 0-ли и само 1-ци в разрядната решетка и неможе да се определи дали едно число е >=0 от старшият му бит. В резултат при условен преход няма да е достатъчна проверката на старщия бит. 32. Защов СД се разглеждат ПБС? Защото структурите от данни се строят от първични типове на елементарните данни в съответния символен език и типовете числа са първични типове на елементарните данни. От друга страна тяхното абстрактно представяне в КС е чрез ПБС. 33. Защов СД се разглежда компютърната аритметика? Защото СД се строят от първичните типове на елементарните данни в съответния символен език и типовете числа са първични типове на елементарните данни. От друга страна тяхното абстрактно представяне в КС е чрез ПБС. 34. ЗащоДжон Фор Нойман е искал данните и програмите да се намират едновременно в паметта? За да може програмата да се самомодифицира. 35. Защое по-правилно ТД real в ЕП да се нарича тип приближено число? Защото е член на дискретното множество. 36. Защоза сега топологичните структури не играят роля в КИ? Защото са безкрайни и непшрекъснати. 37. Защоизключването на елемент от отворена ХТ не е обратна операция на включването на елемент? Защото при изключването се нарушава връзката между синонимите, които са свързани неявно помежду си. Затова когато се иключи елемент от отворена ХТ на мястото, където е бил, се поставя знак, че той е "освободен", т.е. че на него е имало елемент.  38. Защоима АСД? 1) За да има съответствие между матаматическия модел на решаваната задача и компютърния матаматиччески модел. 2) Ефективно във времето търсене и въвеждане на данните. 39. Защоима Т(таблици)? За по-бързо намиране на елемант. 40. ЗащоИС са алгебрични системи? Защото ИС се характеризират с релации и операции над елементите си. 41. ЗащоКИ не се занимава с физическа памет и реални компютри? КИ е математическата съставка на компютърния информационен свят и по определение се занимава с КС като абстрактни универсални крайни автомати с абстрактна виртуална памет. 42. Защоключовете на едно ИМ са еднотипни? Защото има наредба между ключовете на ИМ и за да има такава наредба тези елементи трябва да са еднотипни. 43. ЗащоКС принципиално не могат да обработват информация? КС обработват данни.За да се извлече информация от данните е нужно да се познава техният смисъл от реалния свят, а понятието "сммисъл" е не аксиоматично и зотова не може да се използва при създаването на КС, които обработват информация. 44. Защоне всички информационни структури са СД? Защото структурите на паметта са информационни структури, но не са СД. 45. Защооператора във фортран х=х+1 не противоречи на математиката? Защото в случая "=" е операция за присвояване, а не релацията "=". 46 .Защоорганизацията на СДС се нарича псевдопоследователна? Понеже няма линейна наредба в структурата. 47. Защопри ПТ вместо порядък се използва характеристика? Бързи сметки, еднозначно представяне; при АО-работа с числа без знак; 0-само с нули; лесно откриване на [анти]препълване. 48. Защопри статичните Т не е необходимо в стойностите на елементите им да бъдат разположени ключовете им? При тях ключа се подразбира. 49. Защорелацията пряко следване при МС с ориентиран цикъл не може да се разшири до линейна наредба? Защото има ориентиран цикъл. 50. Защосе използва нормализирана ПТ? Еднозначното представяне на числата и икиномия на памет, т.е. разширяване на разрядната решетка. 51. Защо се използват ОК и ДК при представянето на двоични цели числа? За събиране на две числа не зависимо от знака им за един такт от суматора без да има нужда да се грижим за знака преди да ги изпратим към суматора.Ако при сумирането нямаме препълване резултатът е верен. 52. Защо трите функции "замяна на -1 с 1 и обратното при числа в троична симтрична система", "допълнение до 1 на двоични числа в ОК" и "допълнение до 2 на двоични числа в ДК" имат съществено различни алгоритми, но водят до един и същ резултат? Кой е той? Имат съществено различни алгоритми, защото "физически" изпълняват различни операции върху входните си числа. Резултатът, които се получава събран с оригинала дава 0 при трите алгоритъма.Причината е, че трите алгоритъма са за допълнение(compl.) до 0, 1 и 2. 53. Защо често ХТ без възможност за колизии се нарича Т с пряк достъп? Защото при тях Lcp=1, но това е неправилно, понеже видът достъп не е свойство на структурата(например достъпът до всички Т е пряк).По-точно е да се каже, че тези Т са с пряка организация. 54. Избройте аксиомите при бинарните релации. Рефлексивност(Р)-aRa; антирефлексивност (АнР) не съществува а от S, за което aRa(това не е отрицанието, а противоположното твърдение на рефлексивността); симетричност(C) - от aRb следва bRa; антисиметричност(АнС) - от aRb и bRa следва a=b; асиметричност(АС) ако a>b, от двете твърдения aRb и bRa е вярно най-много едното; транзитивност (Т) от aRb и bRc следва aRc, където c е от S; дихотомичност (Д) - от двете твърдения aRb и bRa е вярно точно едното. 55. Избройте допълнителните атрибути на данна. На логическо равнище: описател, ключ, логическо устройство, служебни данни; на физическо равнище: описател, ключ, служебни данни. 56. Избройте математическите структури по Бурбаки. Алгебрични структури, структури с наредба и топологични структури. 57. Избройте някои видове организации на данни в АСП, които познавате. Последователно, свързана, пряка. 58. Избройте основните атрибути на данна. На логическо равнище: име, тип, стойност, дължина, формат; на физическо равнище: тип, стойност, дължина, формат, физически носител, поле, начален физически адрес. 59. Изразете основните логически оперции: отрицание, логическо и, логическо или, и изключващо или чрез АО. 1-х,  ху, х+у-ху, х+у-2ху. 60. Избройте основните масови операции в КИ. Това са операциите за достъп до елементите на ИС: търсене, включване и изключване на елемент. 61. Избройте основните операции при изпълнение на машинна инструкция. Дешифриране на КОП, изчисляване на адреса на операндите, четене, обработка, запис. 62. Избройте основните операции при текстообработка. Конкатенация, декатенация, сравняване, включване, търсене, изключване. 63. Избройте поне 6 вида математически дървета които познавате. Двоично дърво; В-дърво; AVL-дърво; пирамида; двоично търсещо дърво; произволно дърво. 64. Избройте схемите за отворено адресиране. Линейно търсене, квадратично търсене, двойно хеширане. 65. Изкажете неформално, но сравнително точно определение на данна. Крайна кодирана информация, дума над някаква азбука. 66. Изложете алгоритъма за истинско изваждане при цели числа в пряк код. 1)от sign(A), sign(B) и операцията се установява истинско изваждане; 2)|A|=|B| => res := 0, else определя се max(|A|,|B|); 3)определя се resSign; 4)res := max(|A|,|B|) - min(|A|,|B|); 5)res := resSign * res. 67. Изложете последователния алгоритъм на DAA. If (A low > 9 or H) then DAA := DAA + 6; If (A high > 9 or C) then DAA := DAA + 60h; If (A high = 9 and A low > 9) then DAA := DAA + 60h. 68. Изложете разширената класификация на АО. 1)нулев ранг: |х|, ~x {~ - отрицание}; 2)първи ранг: +, -; 3)втори ранг: *, /, mod, sqrt; 4)трети ранг: тригонометрични, [анти]хиперболични, степенна, експоненциална, логаритмична функция, rad <=> deg, декартови <=>полярни координати; 5)четвърти ранг: +, * на масив от числа с ПТ, скаларно произведение, х^у, бързо преобразувание на Фурие; 6)пети ранг: с квадратни и правоъгълни матрици. 69. Изобразяват ли се във вектор ИМ? Да, тъй като всяка АСД се изобразява във вектор и ИМ е не примитивна АСД без структуро определяща релация. 70. Има ли данни в природата? В природата няма данни, те са породени от човека. 71. Има ли индексно-последователен вид достъп? Не. 72. Има ли някакви изключения при cmpl1(x)? Не. 73. Има ли някакви изключения при cmpl2(x)? Неподвижни точки: 0(оттам => единствена 0) и -2^n, където n е размерността на разрядната решетка. 74. Има ли принципна необходимост от няколко АСП? Не. АСП верига и мрежа се въвеждат само за удобство. 75. Има ли разлика между верига и линеен списък? Веригата е АСП, а ЛС - АСД(иначе са аналогични структури). 76. Има ли разлика между мрежа и нелинеен списък? Мрежата е АСП, а НЛС - АСД(иначе са аналогични структури). 77. Има ли случай, когато МТК има по голяма мошност от МДК? Да, ако ключовете на елементите не са уникални. 78. Интерпретират ли се данните? Да, данните се интерпретират.Фактическата обработка на данните в компютрите е математическа, докато осмислянето(тълкуването, интерпретирането) им може да бъде от всякакво естество и се извършва в съответната предметна област, откъдето е приписан смисъл на данните. 79. Интерпретират ли се машинните инструкции при изпълнението им? Интерпретират(форматират) се моделно като числа, инструкции, знания и др. 80. Как се нарича дисциплината при опашка? Първият включен елемент, пръв се изключва(First In, First Out; FIFO). 81. Kak се нарича дисциплината при стек? Последният влязъл, излиза първи(Last In, First Out; LIFO). 82. Как се наричат елементите на масив? Елементите на масив се наричат променливи с индекси или индексирани променливи. 83. Как се наричат основните инструкции при стек? Push Pop. 84. Как се наричат Т, за които |МТК|<<|МДК|? Динамични Т. 85. Как се наричат Т, за които |МТК|=|МДК|? Статични Т. 86. Как теоритично АО стават алгебрични? Като се дефинират над някакво множество.(при това не всички са алгебрични) 87. Каква е връзката между обема на ОП в клетки и дължината на адреса в разряди? N=2^n. 88. Каква е възможната разлика между едно начално приближение на една ФР и самата ФР? Една ФР може да се приложи няколко пъти, ако началният изчислен адрес е предварително запълнен.Тогава самата ФР се получава чрез многократното си итеративно прилагане. 89. Каква е наредбата на една ненаредена Т? Вторична по ключовете в МТК. 90. Каква е наредбата при нелинейните структури? Наредбата при нелинейните структури е частична понеже има поне два елемента, които са несравними. 91. Каква е организацията на веригите? Организацията им е свързана. 92. Каква е организацията на ненаредена Т и колко е Lcp за нея? Последователна. Lcp=(n+1)/2  за включен елемент и Lcp=n за не включен. 93. Каква е организацията на Т? Последователна, индексно-последователна или пряка. 94. Каква е оценката на методите за вътрешно сортиране чрез сравнения на съседни елементи? О(n^2). 95. Каква е приликата и разликата между типовете указател и етикет? Прилика: и двете са адреси; разлика: етикета е адрес на инструкция, а указателя е адрес на данна(или друг ъказател). 96. Каква е разликата между ДК за двоични и ДК за цели десетични числа? При десетичните числа знаковете на числата се вземат предвид, но не участват в окончателното събиране върху суматора.Също така при десетичните числа след събирането се парви т.н. десетична корекция. Двете характерни черти за десетичния код не важат за двоичния код. 97. Каква е разликата в структурно отношение между мрежова структура без и с ориентиран цикъл? При мрежа с цикъл релацията пряко следване не може да се разшири до частична наредба, поради наличието на ориентиран цикъл. 98. Каква е разликата между абсолютна и относителна точност? Абсолютна-няма загуба на значност; относителна-точна е стойността на най-старшите разряди. 99. Каква е разликата между АСД низ и линеен списък? Разликата е, че в общия случай елементите на ЛС не са знакове и могат да имат дължина различна от 1. 100. Каква е разликата между АТД и конкретен ТД? DT={D, O, Ax}; kDT={A, Og, D, F, R, O, Ax}; D-данни; O-опрации с тях; Ax-аксиоми, които свързват D,O(и F за DT); Og-генериращи операции; F-формат; R-релация; A-азбука. 101. Каква е разликата между КИ и КТ? КИ е математическата съставка на компютърния информационен свят, а КТ е инженерната му съставка.Предмет на изследване от КИ са релациите, операциите, типовете данни, АСД, създаване на СМО, нареждане и търсене на данни, файлови системи, информационно търсещи системи, бази данни, банки данни, СУБД, СИО. КТ изучава представяне и кодиране на данни, компютърна аритметика, проектиране на елементна база и компютърни системи,  , запомнящи устройства. 102. Каква е разликата между пренос(С = 1) и препълване(V = 1)? С е пренос от знаковият разряд при действие с разряда, а V се получава при недостиг на разрядната решетка за побиране на резултата. 103. Каква е разликата между понятията precision и accurasy? Precision като математически термин е брой значещи цифри в записа на число;accuracy - точност при пресмятане, например(т.е. вярност на резултата). 104. Каква е разликата между постулирането на първичнитеТД, независимо от ЕП, и езикозависимото им определяне като първични? При определяне на някой  ТД в даден ЕП, те се свързват с даден формат, подходящ за архитектурата на съответния компютър. 105. Каква е разликата между стек и магазин? При стека чрез базово адресиране спрямо указателя на стека може да се получи достъп до всички негови елементи, а при магазина - не. 106. Каква е структурата на един елемент на мрежа? Брояч с дължината на елемента, ако мрежата е нерегуларна - при регуларна мрежа този брояч е изнесен в дескриптора на мрежата; брояч с дължината на информационното поле, ако тя е променлива - в противен случай брояча е изнесен в дескриптора на мрежата; информационно поле - може да е указател към стойност с променлива дължина с цел мрежата да бъде направена регуларна; брояч на преките предходници на елемента, ако мрежата е нерегуларна и има такива предходници  -  в противен случай брояча е изнесен в дескриптора на мрежата; указатели към наследниците, ако има такива; поле за друга служебна информация. 107.  Каква е ФР при ХТ без възможност за колизии?ФР при ХТ без възможност за колизии е ХФ h(k), която е инекция. 108. Каква АСП е мрежата - статична или динамична? Може и двете - зависи от АСД, която се изобразява върху нея. 109. Каква може да бъде организацията на една Т и от какво зависи тази организация? Пряка, последователна, индексно - последователна - зависи от избора на ФР. 110. Каква структура е абстрактната памет на абстрактен компютър? M=<A,V> <адрес,стойност>. 111. Каква структура е ТД? Множество от седем множества, 1 от които не е независимо.{A,Og,D,F,R,O,Ax}; D-данни; O-опрации с тях; Ax-аксиоми, които свързват D,O(и F за DT); Og-генериращи операции; F-формат; R-релация; A-азбука. 112. Какви АСД се изобразяват във вектор? Във вектор се изобразяват статични или динамични АСД. Последните се изобразяват във вектор, ако елементите им се включват и изключват в единия или двата "края" на структурата. 113. Какви видове адресиране познавате? Пряко, косвено, индексно, диференчно, autoInc, autoDec. 114. Какви видове декове има? Три вида : с ограничен вход, с ограничен изход и дек(без ограничения). 115. Какви видове достъп до една структура от данни познавате; начертайте съответната класификация. Вид достъп : (пряк : (лог. равн. : по име : (физ.равн. : по местополож.); по стойност : (по стойност)); последователен : релация пълна наредба(първична : (физ. съседство; физ. свързване);вторична : (физ. съседство; физ. свързване))). 116. Какви видове дължини на данни знаете ? При коя от тях е необходимо да се каже "..., но ограничен отгоре " и защо? На логическо равнище дължината на данна се измерва с броя на знаковете, които я определят, а на машинно - с броя на разредите или клетките, в които се помества цифровият и код в паметта. Дължината на данна от даден тип се задава по следните начини : 1)фиксирана дължина - дължината на всички данни от типа е еднаква и се подразбира в програмата в определени мерни единици; 2) променлива, но ограничена отгоре дължина - пред или след данната се разполага брояч с дължината и (броячът е с ограничена дължина и следователно променливата дължина на данната е ограничена отгоре с максималното число без знак, което може да се запише в брояча); 3) неопределена дължина - тя е нито фиксирана, нито се подразбира от типа на данната, нито е посочена в брояч(среща се най-често при текстове с произволна дължина, ограничена само от обема на паметта). Краят на данната се маркира със специален знак, непринадлежащ на азбуката на данната, или от комбинация от знаци от азбуката, които не могат да се срещнат един до друг в текста. 117. Какви видове закръглявания има? Отрязване, 5 / 4, търговско и 4 вида насочено : от/към 0, към + или - безкрайност. 118. Какви видове пренос познавате при събиране на двоични и цели числа и какво знаете за тях? От младши към старши разряд, Half Carry, Carry, към знаковия разряд. 119. Какви видове струпване на ключове могат да се  получат при създаването на една отворена ХТ? Могат да се получат и първични и вторични струпвания на ключове. 120. Какви наредби има в МТК? Вторична строга линейна наредба. 121. Какви математически структури са линейните структури? Това са АСД, при които прякото следване на елементите и се разширява до релация линейна наредба(всеки два елемента на структурата са сравними). 122. Какви математически структури са ИС? Алгебрични системи, защото се характеризират с релации между елементите си и операции над тях. 123. Какви операции са входно-изходните операции в един абстрактен компютър от гледна точка на класификацията на основните видове операции в него? Присвояване. 124. Какви са видовете достъп до елементите на мрежа? Само пряк достъп по стойност (ключ). Няма последователен достъп в чист вид. 125. Какви свойства има ефективната ХФ? Ефективната ХФ задава случайно и равномерно съответствие между клчовете и ХС (входовете в ХТ). 126. Какви структури са масивите - наредени, ненаредени, други? Масивите са информационни множества, т.е. те са структури без наредба ( без структуроопределяща релация). При тях обаче физическата организация изисква въвеждането на вторична линейна наредба между елементите им. 127. Какви трябва да бъдат битовете на 2 цели двоични числа в ОК , за да се получи сума 0? С инвертирани битове или и двете 0. 128. Какво е различното в дефиницията на ДС и неизродена МС? За разлика от ДС в МС има поне един елемент с повече от един предходник. 129. Какво е най-общо информация? Информацията е следа за извършено взаимодействие на части от материята. Синоним на информацията е значение за обект, явление или процес в реалния свят. 130.  Какво е необходимо за да извлече човек информация от данните? За да се извлече информация от данните е необходимо да се познава смисълът, който се приписва на данните. 131. Какво е общото между правоъгълен масив, логически запис и ХТ без възможност за колизии? Всички те са статични таблици  и като такива се характеризират със съвпадение на МТК с МДК. 132. Какво е сътношението между стандартен (предопределен) ТД в един ЕП и примитивните ТД? Множеството на стандартните ТД в ЕП може да бъде по-малко, по-голямо, равно по големина (или дори съвпадащо) с множеството на примитивните ТД. 133. Какво гласи принципа на Хоор? На всяка данна принадлежи един и само един тип. 134. Какво знаете за ЕТ? При нея не е задължително еднозначното представяне (знак, мантиса, позиция на точката, екпонента). 135. Какво знаете за еднопосочна верига? Във всеки неин елемент има указател към следващия.Освен това има служебен (външен за веригата) укаазател към първия елемент. Когато трябва да бъде продължавана веригата, за бързодействие се поддържа и служебен указател към последния и елемент. 136.Какво знаете за двупосочна верига? Във всеки елемент има по два указателя, има и два външни указателя за началото и края на веригата. Ако веригата е циклична има един външен указател.Може в елементите да има само по един указател, ако стойността му е разликата между адреса на следващия и адреса на предния елемент. В този случаи трябва да има и служебни указатели, които сочат към предния и текущия елемент. 137.Какво знаете за тип диапазон(подобласт)? Подтип на друг тип. Например интервал от стойности на тип изброяване или тип цяло число; задава се начална и крайна стойност, които са от пораждащия тип; началната е по-малка от крайната. 138.Какво знаете за тип етикет? На логическо равнище: име на състоянието на езиковия процесор; на машинно равнище: начален адрес на машинни инструкции. 139. Какво знаете за тип изброяване? Пряко, последдователно задаване на елементите. T=(w1, ... ,wn); succ(w[i])=w[i+1]; pred(w[i])=w[i-1]; Аксиоми за: 1)различност: wi <> wj при i <> j; 2)наредба: wi < wj при i < j; 3)определеност: стойностите на типа са само w1, ... ,wn; Допълнителна: wi R wj <=> i R j. 140. Какво знаете за тип указател и какви са причините за създаването му? Указателят е име на променлива. Стойността му е адрес на някаква стойност. Причини: за динамично пазпределение на паметта по време на изпълнение на програмата, когато могат да възникнат обекти, които не са участвали при статичното разпределение на паметта по време на компилация. 141. Какво знаете за циклична верига? Това е верига затворена във вид на пръстен. Ако преди "затварянето" е имало служебни указатели към началото и към края и, от тях остава само единия. Указателя в последния елемент сочи към първия елемент. 142. Какво знаете за ФТ? Точката е фиксирана => биекция между целочислената аритметика и ФТ-аритметика. Осн. представяния: ПК, ОК, ДК, BCD. При ДК всички операции се изразяват чрез +. 143. Какво обединява КИ и КТ? Общ предмет на изучаване от КИ и КТ са ИС, физическата организация на данните (ФСП и ФСД), видовете достъп и методите за дотъп до данни и компютърната архитектура. 144. Какво общо има между принципите на Джон фон Нойман и индексен регистър? Чрез самомодифициране на програмата се имитира индексиране. 145. Какво общо има машината на Тюринг и понятието изчислима (частично-рекурсивна) функция? Чрез МТ се моделират само изчислими функции. 146. Какво понятие в ЕП съответства на математическото понятие величина? На понятията проста, постоянна величина(константа) и проста променлива величина (променлива) . 147. Какво представлява елемент на вектор? Част от клетка, една клетка или няколко клетки от ОП. 148. Какво представляват анализаторите при ТД? Операции пораждащи стойности от D т.е. дават информация за стойностите на ТД. 149. Какво представлява методът на Шел? Метод за сортировка на масив, при който се използва геометрично намаляващо сито при сортирането и т.н. 150. Какво представлява сгъстяването на свободната памет при буфер с вериги? Извършва се от служебна програма "събирач на боклук" ((англ.)garbage collector,(руски) мусорщик). Състои се в премахването на дупките , които съдържат стойностите на изключените елементи. Всички елементи на веригите се преместват към началото на буфера и се получава свободна памет. Сгъстяването не води до резултат ако елементи не са били изключвани. Този механизъм се използва : а) при нерегулярни вериги, б) при регулярни вериги, при положение, че в буфера има поне две вериги с различна големина на елементите.151. Какво представлява смесеното представяне на реални числа? Представя се чрез знак, мантиса и характеристика. 152. Какво представляват левите страни на законите на Де Морган? Стрелка на Пирс и черта на Шефер. 153. Какво са пакетираните и непакетираните записи? При непакетирани записи всяко поле започва в началото на някой елемент на вектор и заемат точен брой елементи, дори ако в последния използван елемент остане незаета част. При пакетираните записи полетата могат да започват след началото на елемент на вектор. 154. Какво се печели и какво се губи при отворените ХТ и ХТ със списъци на препълванията? При отворени ХТ се печели памет, а се губи време за преминаване през елементи, които съответстват на различни ХС и при рехеширане. При ХТ със списъци на препълванията горните недостатъци са отстранени за сметка на увеличаване на заеманата ОП, поради това, че се добавя поле с указател във всеки елемент на вектора в какъвто винаги се изобразяват такива Т. 155. Какво се прави ако дължината на стойността на елементите на един масив варира силно? Масивът се представя чрез две нови АСД. Елементите на масива се заменят с указатели към стойностите им. Самите елементи снабдени или не с брояч на дължината си образуват нова структура, която е линеен списък или вектор. 156. Какво се прави за регуляризирането на линеен списък с различна дължина на елементите? Може информационните полета да бъдат заменени с указатели към тези полета. Така елементите на ЛС вече са с еднаква големина. 157. Какво се моделира чрез една Т? Асоциативна памет върху адресна памет. 158. Какво ще стане ако се приложи cmpl1 върху произволен двоичен низ? Всички битове в него ще се инвертират, т.е. ще получим допълнението му до (1,1,...,1). 159. Какво ще стане ако се приложи cmpl2 върху произволен двоичен низ? Ще получим представянето в ДК на противоположното число на числото като чийто ДК може да се интерпретира първоначалния двоичен низ. 160. Какъв е достъпът до една Т? Винаги пряк, асоциативен по ключ. 161. Кое в дефиницията на ТД го определя като математическа структура? Релациите. 162. Кое дели на класове на еквивалентност множеството на ключовете на едно ИМ при изобразяването му в една ХТ? ХФ. 163. Кое дели МДК на едно ИМ на класове на еквивалентност и в кои случаи? При ХТ с възможност за колизии МТК с еднакъв ключ образуват клас на еквивалентност. 164. Кое е най-голямото двоично число в ДК с n+1 бита? 2n -1. 165. Koe e  най-голямото двоично число при ОК с n+1 бита? 166. Кое е най-малкото двоично цяяло число при ДК с n+1 бита? -2n.  167. Кое е най-малкото двоично цяяло число при ОК с n+1 бита? -2n + 1. 168. Кое е основното свойство на елементите в ИМ? Принадлежат на ИМ. 169. Кое е условието за пълен обход на една отворена ХТ с постоянна стъпка? Необходимо е стъпката s и максималния брой на елементите (дължината) n на ХТ да са взаимно прости числа. 170. Кое е условието на което трябва да отговаря постоянната стъпка при линейно търсене в отворена ХТ и какво ще стане ако това условие не е изпълнено? Условието е тази стъпка да е взаимно просто число с максималния брой елементи(дължината) n на таблицата. Ако това не е така, то някой от елементите на Т никога няма да бъдат достигнати при обхода и (например при стъпка s=2 и n четно число 1,3, и т.н. след началният вход). 171. Кое отличава динамичната АСД стек, опашка и дек? Дисциплината на включване/изключване. 172. Кога е възможна лексикографска наредба? Когато азбуката или част от азбуката, пораждаща данните е наредена е възможна лексикографска наредба на думите над тази азбука или над наредената и част. 173. Кога е задължително съхраняването на ключовете в Т? В динамичните Т. 174. Кога е смислено да се използва операцията cmpl1 в компютърната аритметика? Когато искаме да намерим числото с обратен знак на дадено число в ОК, за разчитането на дадено отрицателно число в ОК и за намирането на ОК на дадено отрицателно число. 175. Кога е смислено да се използва операцията cmpl2 в компютърната аритметика? Намиране/разчитане ДК, намиране на -x в ДК. 176. Кога един масив притежава свойството пирамидалност? Един едномерен масив А [1..n] притежава свойството пирамидалност ако А[i div 2]<=(>=) A[i] за 2<=i<=n(при условие че най-малкият (големият) елемент е в корена). 177. Кога една ДС се нарича дърво на търсене? Ако елементите на А са организирани в една ДС така че за всеки елемент със стойност елемент а от А и ключ к е вярно: а) всички елементи в лявата му подДС имат ключове ki<k; б) всички елементи в дчсната му подДС имат ключове ki>k, то такава ДС се нарича двоична ДС на търсене. 178. Кога една ДС се нарича регулярна? Когато елементите и са с еднаква дължина и броят на наследниците е един и същ за всички върхове освен листата. 179. Кога една релация е линейна наредба? Когато частичната наредба R удовлетворява и аксиомата Д (всеки два елемента на S са сравними), релацията R се нарича линейна наредба. R е частична наредба когато удовлетворява аксиомите P, AнС и Т. 180. Кога една релация е наредба? За информационните структури най-важни са релациите, наречени наредби. Тези релации удовлетворяват аксиомите P, AнС (антисиметричност) и Т (частична наредба) или АнР(антирефлексивност), Ас и Т(строга частична наредба). Когато частичната наредба R удовлетворява и аксиомата Д(дихотомичност) релацията R се нарича линейна наредба. 181. Кога една релация е пряко следване? Ако за aRb не съществува елемент c принадлежащ на S, така че да е изпълнено aRc и cRb се казва, че R е релация на пряко следване. Тя удовлетворява аксиомата АС. 182. Кога една релация е от функционален тип? Ако в наредените двойки които определят R, всички първи елементи се срещат само по веднъж (т.е. от aRb и aRc следва b=c), се казва, че е зададена функционална релация (релация от функционален тип, функция) в S. 183. Кога една релация определя клас на еквивалентност? Ако са изпълнени аксиомите рефлексивност(Р), симетричност(С) и транзитивност(Т), бинарната релация R се нарич (релация на) еквивалентност в S(множеството на чийто елементи е определено R). Казва се че R разделя S на непразни класове на еквивалентност Si, Si<>[] с празни сечения по между си(Sp^Sq=[]  при p<>q, всеки елемент на S принадлежи на точно един клас, обединението на всички Si дава S). 184. Кога едно множество се изобразява върху друго и кога в друго? Монжеството А се изобразява върху моножеството В, ако образът А' на А съвпада с В. Ако А'<>В, множеството се изобразява в В. 185. Кога едно "място" в паметта се нарича клетка? Когато може да се адресира апаратно. 186. Кога едно начално приближенние на ФР се нарича ХФ? Когато МТК < МДК и не може да се намери начално приближение на ФР  f1(k), което да е инекция(т.е. еднозначна функция). В този случай има поне два ключа ki, kj, i<>j, за които f1(ki)=f1(kj). Тогава f1(k) се нарича хеш-функция(ХФ) и се бележи h1(k). 187. Кога ДС са несвързани? Имат повече от един корен, т.е елемент без предходник, т.е. построена е върху гора. 188. Кога има пренос (С=1) при ПК? При ПК не съществува понятието пренос. 189. Кога ключът на един елемент от статичната Т се подразбира (не е необходимо ключовете да се включват в нея) и кога и защо, въпреки това се включва в нея? Винаги се подразбира, включва се за контрол. 190. Кога може да се създаде свързана ХТ без преплетени списъци? Когато всеки нов елемент, който се включва е с различна ХС от вече включените. 191. Кога при събиране на двоични числа в модиффициран ДК има препълване? Когато двата знакови бита са различни. 192. Кога прякото следване в една мрежа може да се разшири до частична наредба? Когато в мрежата няма ориентиран цикъл. 193. Кога релацията пряко следване може да се разшири до наредба? Когато всеки два елемента на структурата са сравними, прякото следване се разширява до линейна наредба, а ако поне два елемента са несравними се разширява до частична наредба. 194. Кога се получава 0 при събиране на две числа в ОК? Когато  битовете са инверсни или и двете са нули. 195. Кога ФР се преопределя динамично? При ХТ с възможност за колизии. 196. Кои две операции са свързани с отношението между името на една величина и нейната стойност? Инициализация и присвояване. 197. Кои АСД се наричат регулярни, в кои случаи и как се извършва регуляризирането на една нерегулярна АСД? АСД с еднотипни елементи с еднаква дължина се наричат регулярни. Има два случая, в които се извършва регуляризиране на една нерегулярна АСД: 1. Ако дължината на елементите се изменя в малък диапазон, за дължина на всички елементи се избира най-голямата от тях. Стойностите на елементите с по-малка от нея дължина се допълват само отпред или само отзад с  неутрални занкове като шпации, 0 (само отпред) и др. 2. Стрруктурата се представя чрез нови две АСД. Първата от дввете е видоизменената начална АСД, чийто елементи са заменени с указатели към стойностите им. Самите елементи (с различна дължина) снабдени или не с брояч на дължината си , образуват нова структура, която е линеен списък от тях.198. Кои ефективни алгоритми използват пирамида? 1. Пирамидална сортировка на масив. 2. Обработка на операции с приоритети. 199. Кои основни операции в КИ са теоритикомножествени? Включване и изключване на елемент от ИС (съответстват на обединение и разлика на множества). 200. Кои са 11-те основни понятия на КИ? Тип данна, операция, алгоритъм, памет, изчислител, информационна структура, компютърен  модел, компютъре изчислителен метод, език за програмиране, програма, изпълнение на програма от абстрактен изчислител. 201. Кои са аксиомите на тип знак? chr(ord(c))=c; ord(chr(i))=i; допълнителна: c1 r c2 <=> ord(c1) r ord(c2). 202. Koи са аксиомите на тип изброяване? 1/ за различимост: wi <> wj, i <>j;2/ за наредба : wi < wj,   i <j 3/ за определеност : стойностите на типа са само w1,...,wn.Допълнителна : wi r wj <=> i r j. 203.  Кои са АСП? АСП са вектoр, верига и мрежа(може  физически запис). 204. Кои са били 4-те операции на първата компютърна архитектура от тип RISK? Какво значи това съкращение? Побитова операция, изваждане, изваждане с косвено адресиране, изваждане с имитация на условно предаване на управлението в зависимост от преноса. Reduced Instruction Set Computer. 205. Koи са величините в ЕП? Проста променлива величина (променлива), проста постоянна величина(константа). 206. Кои са видовете адресиране, които подпомагат използването на стек? Автоинкрементно (за четене на стека) и автодекрементно (за запис в стека). 207. Кои са видовете цикли, които познавате? С предусловие, с постусловие, с изброяване на операциите. 208. Кои са двата вида операции в един абстрактен компютър? Присвояване и преход. 209. Кои са двете значения на понятието рехеширане? 1.Повторно изчисляване на входа в Т в последователното пресмятане на ФР, т.е. последователното пресмятане  на функциите f2, f3 , ... на базата на h1(k), докато се получи стойността на f(k). 2. Разширяването на запълнена отворена ХТ на друго място в паметта (в друг вектор). 210. Кои са двата начина за дефиниране на конкретен ТД? На логическо и на машинно равнище. 211. Кои са двете организации на АСП в ОП? Последователна организация и свързана организация. 212. Кои са двете основни задачи при представянето на едно ИМ в Т и от какво зависи тяхното решаване? Включване и търсене зависи от ФР(организацията на Т). 213. Кои са двата смисъла на данните? Смисълът на данните от реалния свят - той не е обект на изследване в КИ . Моделният (формалният) смисъл на данните, приписан на данните при разработването на конкретната програма, която обработва тези данни (тя извършва само формална, математическа обработка на знаковите им стойности). 214. Кои са двете съставки на компютърния информационен свят? КИ и ЕИТ. 215. Кои са допълнителните парадигми на програмирането (методи за автоматизация на програмирането)? Обектно ориентирано програмиране и паралелно програмиране. 216. Кои са елементите на АСП? Това са полета на ОП, в които се разполага физическия код / образ на данните при изобразяването на АСД във ФСП . 217. Кои са и какво доказват законите на Де Морган? not (x and y) = (not  x) or (not y) , not (x or y) = (not x) and (not y). Tези закони доказват, че ако една от 4-те системи е функционално пълна , то и останалите три  са функционално пълни. 218. Кои са изродените АСД, по какво си приличат и по какво се различават? Изродените (примитивни) структури се наричат величини. Величините са проста постоянна величина (константа) с една стойност, която не може да се променя, и проста променлива величина (променлива) с една текуща стойност, която може да се изменя с времето. Приличат си по това, че и двете в един и същ момент имат точно по една стойност(т.е. те не са съставни АСД) , а се различават по това, че константите имат една и съща стойност през цялото дискретно компютърно време, докато стойността на променливите може да се изменя. 219. Кои са ИС? ТД, АСД, ФСП, физически структури от данни (ФСД). 220. Кои са логическите операции, които се използват в КТ? and, or, not, nor(черта на Шефер), nand(стрелка на Пирс), xor. 221. Кои са машинните операции при ПТ? +,-, *, /, abs, not, xn, sqrt, mod . 222. Кои са методите за вътрешно сортиране чрез сравнение на съседни елементи? Сортиране чрез вмъкване, метода на мехурчето(чрез пряк избор). 223. Кои са методите за преодоляване на колизии при хеширането? 1. Метод на отвореното адресиране (оттук отворената Т); 2. Метод със списъци на препълванията. 224. Кои са неподвижните точки на двоичното допълване до 1? Няма такива ако двете нули се смятат за различни числа, каквито са " физически ". 225. Кои са неподвижните точки на двоичното допълнение до 2? 0 и (-2n), където n е броят на разрядите в разрядната решетка. 226. Кои са насочените закръглявания? От/към 0, към + или - безкрайност. 227. Кои са носителите на информация? Гените в живия свят, паметта на човека и животните, носителите на сигнали и съобщения от всякакъв вид, в т.ч. някои видове физични вълни (акустични, светлинни, ел.- магнитни, гравитационни); книжните, магнитните, електрическите, оптичните. 228. Кои са операциите при пресмятането на адреса на елемента при правоъгълни и неправоъгълни масиви? Адресите в ОП на елементите на правоъгълните масиви се пресмятат обикновено с АО на адресната аритметика (+,-,*). Адресите в ОП на елементите на неправоъгълните масиви се пресмятат (по метода на Айлиф) с целочислено събиране и изваждане, но вместо * се използва (n-1) - кратно косвено адресиране (при масив с размерност n). 229. Кои са основните бинарни релации? Те са три типа : еквивалентност, функционална релация и наредба. 230. Кои са основните и допълнителните примитивни числови типове? Основни : байт, машинна дума; допълнителни : 1/2 байт, полудума и n-кратна дума. 231. Кои са основните операции за работа с дек? Включване/изключване на елемент в някой от краищата. 232. Кои са основните операции за работа с опашка? Включване на елемент в края на опашката и изключване на елемент от началото и. 233. Кои са основните операции за работа със стек? Включване на елемент във върха на стека и изключване на върха след прочитане на стойността в него. 234. Кои са основните операции при ИМ? Вмъкване и изтриване на елемент от ИМ и търсене на елемент по зададен ключ.        235. Кои са основните парадигми на програмирането? Процедурно, функционално и логическо програмиране. 236. Кои са основните съставки на мекото тесто за сладкиши? Брашно, яйца, растително масло и набухвател. 237. Кои са основните съставки на КАр? Обща структура на КС в т.ч. абстрактна памет, логическа структура на апаратните средства, логическа организация в АП на представянето, търсенето и преобразуването на данните и СД, йерархичната организация на абстрактния ИП, логическата организация на работата на апаратните средства, базово програмно осигуряване, лингвистично ПО . 238. Кои са предимствата и недостатъците на изобразяването на низ във вектор и верига?   Когато низът е изобразен във вектор, достъпът може да бъде и пряк, но промяната на низа трябва да е само в края. Когато е във верига достъпът е последователен, но низът може да бъде променян на всяко място. 239. Кои са принципите на Джон фон Нойман? Двоични числа, само суматор, програми и данни в една памет. 240. Кои са структуроопределящите релации при вектор и верига? Пряко следване, което може да бъде разширено до линейна нааредба. 241. Кои са трите вида ХТ със списъци на препълванията? 1. Свързана ХТ с вътрешни списъци на препълванията. 2. ХТ със списъци на препълванията. 3. ХТ със списъци на синонимите. 242. Кои са трите основни черти на КИ? Крайност, дискретност, конструктивност. 243. Кои са типовете цяло число? Със и без знак. 244. Кои са функциите за преобразуване на знак в цяло число и обратно? Ord(ch) - от знак в цяло число, Chr(x) - обратното. 245. Кои са 4-те начина за представяне на реалните числа? Фиксирана, плаваща, естествена точка и смесено. 246. Кои са 4-те омонима на понятията бит и байт? 1.Мярка за количество информация. 2. Мярка за място в паметта. 3. Мярка за обем памет. 4. Мярка за дължината на двоична данна. 247. Кои са 4-те омонима на термина код? 1. Множество от думи над една азбука, които са съпоставени еднозначно и обратимо на думите (буквите) от друга азбука. 2. Кодовата таблица, която задава съответствието (системата за кодиране) при кодиране. 3. Двоична дума съответна на данната в паметта. 4. Последователен или паралелен код, в зависимост от това как се обработват отделните им разреди. 248. Кои характеристики на една отворена ХТ се изменят при рехеширането и поради запълване? Изменя се ХФ, която вече не отговаря на старото разположение на ключовете (например тя има вече нови ХС). В разширената Т се налага пълно разместване на ключовете, които добиват нови номера след хеширането си с новата ХФ. 249. Кой дял от СД частично ще отпадне, ако масовата ОП стане асоциативна (кеш памет)? Таблици. 250. Кой е кодът на отрицателната 0 в двоичен ОК с n+1 бита? n+1 единици в разрядната решетка : 11...11. 251. Кой е недостатъкът на свързаните ХТ? Той е, че списъците могат да бъдат преплетени  - възможно е в един списък да има синоними от различни класове. Това се случва, когато на даден вход е разположен елемент съответен на друга ХС, който се е появил по-рано от елемент, съответен на този вход. 252. Кой е недостатъкът при постулирането ан примитивните ТД? Първичните ТД съвпадат по стойности с тип цяло число и се различават само смислово и операционно. 253. Кой е недостатъка при събиране в код BCD в сравнение с това при двоичен ДК? Защото трябва допълнително да се изпълнява алгоритъма за DAA. 254. Кой е основният тип достъп до верига и кой е съответният му метод за достъп? Последователния достъп. Съответният метод на достъп е осъществяване на последователен достъп върху последователна организация. 255. Кой е специалният случай при DAA? Когато Ahigh = 9, Alow > 9 ; резултатът е между 100 и 105. 256. Кой кого генерира : АТД една АСД или обратното? АСД генерира АТД. 257.Кой смисъл на данните "познава" една КС? КС познава само формалния математически смисъл на данните, който е вложен интерпретацията на представявнето на тези данни при тяхната обработка на машинно равнище. 258. Колко е мощността на една величина (елемент) с n стойности? n 259.  Колко е мощността на запис? Произведението на момщностите на всичките му елементи. 260. Колко е мощността на масив? Мощността на типа на елементите на масива, повдигната на степен произведението на дължините на измеренията на този масив. 261. Колко е мощността на низ? (256n+1-1)/255 262. Колко е мощността на типа SET върху множество от n елемента? 2n 263. Колко е мощността на типа SET върху множеството (A,B,C,D) ? 16 = 24 264. Колко паса са необходими за преминаването през всички елементи на една отворена ХТ с линейно търсене? Всички елементи на таблицата се обхождат след s паса(преминавания) през нея(s е стъпката на обхождане). 265. Коя е най-простата форма за неутрализация на линейността на ОП? Верига. 266. Коя е опасната АО при ФТ? Защо? Деление. При малките числа грешката се прехвърля върху старшите цифри. 267. Коя е основната заблуда при ИМ? Основната заблуда е, че ИМ са линейни стуктури.Тази заблуда се дължи на вторичната наредба на елементите в резултат на наредбата на МТК. 268. Коя е основната цел при използването на вериги? За неутрализирането на линейността на ОП. 269. Коя е причината за недоразумението при оператора на ФОРТРАН х = х + 1? Операцията "=" , която означава присвояване, а не релацията равенство. 270. Коя е причината, поради която съответствието десетично рационално число в определен диапазон - двоично число с ПТ, представимо в дадена компютърна система, е само еднозначно, но не е обратимо? ПТ не е гъсто множество. 271. Коя е структуроопределящата релация на мрежата? Пряко следване на някои елементи. 272. Коя е формулата за намиране на минималния брои битове, с които се адресира памет от N клетки? n = [log2N]. 273. Коя основна операция винаги може да  се извърши над елемент на коя да е СД освен низа? Влагане - елемментите на низа  не могат да бъдат по-сложни от знак. 274. Коя от двете наредби на правоъгълните многомернни масиви а)по най-бързо изменящ се първи индекс, б) по най-бързо изменящ се последен индекс е лексикографска? б). 275. Може ли да има няколко релации между елементите на една АСД? Може, например при схеми. 276. Може ли да има препълване при "истинско" изваждане и защо? Не , защото събираме числа с различни знаци и следователно полученото число ще е по абсолютна стойност по-малко поне от едното събираемо.Тогава то ще е в диапазона на знаковата решетка(тъй като двете събираеми са били в нея) и няма да има препълване. 277. Може ли да има пряк достъп до верига? Индексно пооследователен. 278. Може ли дек да се замени с опашка? Да. 279. Може ли дек да се замени със стек? Не. 280. Може ли едно ИМ да се изобрази в няколко различни Т? Да. 281. Може ли изродената структура проста променлива величина да има съсътавна стойност? Да. 282. Може ли над дено мнможество да има няколко релации? Да. 283. Може ли опашка да се замени с дек? Да. 284. Може ли опашката да се замени със стек? Не! 285. Може ли орграфът на една МС без ориентиран цикъл да е свързан все пак с понятието цикъл? Може да има неориентиран цикъл. 286. Може ли при събиране на двоични цели числа в ДК да се получи едновременно пренос(С = 1) и препълване(V = 1) - ако е възможно дайте пример, ако не е възможно обяснете защо? 10+11=01,c=1,v=1. 287. Може ли произволна АСД да се изобрази във вектор?Може.Всеки елемент на една АСД се изобразява в/у част,цял елемент или няколко елемента на вектор. 288. Може ли произволна дървовидна структура да се изобрази във вектор-ако е възможно дайте пример,ако ли не обяснете защо.Да:|nextLevel-left|value |bameLevel-right|. 289. Може ли стек да се замени с дек?Да. 290. Може ли стек да се замени с опашка?Да. 291. Може ли стек да се изобрази във вектор,ако дължината на елементите е различна и не се използва служебен указател във всеки елемент на стека?Да. 292. Може ли числото iда бъде основа на ПБС и защо?Не.|i|=1. 293. На какви понятия в математиката и в ЕП съответства понятието вектор?Краен едномерен вектор(М),АСД едномерен масив(ЕП). 294.На какво е аналогичен логическият запис?На едномерен масив и на изродена таблица с един елемент(един ред с няколко стълба). 295.На какво съотношение м/у МТК и МДК съответстват динамичните Т?|МТК|<<|МДК|. 296.На какво съотношение м/у МТК и МДК съответстват статичните Т?|МТК|=|МДК|. 297. Напишете най-общо итеративната формула за ФР f(k)=fi(fi-1(...(f1(k))...)),
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,n=|MTK|. 298. Напишете логически израз за флага V,като използвате критеия за препълване свързан със знаковете на операндите и резултата при събиране в двоичен суматор .V=
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.As,Bs и Rs са знаците на операндите А,В и знака на резултата R. 299. Напишете с логически операции формулата,с която се изразява даден бит от резултата (от синтеза на двоичен суматор).
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,където Ci e преноса от младшия разряд,R е резултата от събиране на битовете x и y. 300. Напишете формула,с която се изразява преносът от един бит към по-старши бит в двоичен суматор(от синтеза на двоичен суматор).
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,където Ci e преноса от младшия разряд,Co е преноса към старшия разряд,x и y са битовете,които се сумират. 301. Напишете формулите за четирите ЛО за интервалните числа.[a,b]+[c,d]=[a+c,b+d]; [a,b]-[c,d]=[a-c,b-d]; [a,b]*[c,d]=[min(ac,ad,bc,bd), max(ac,ad,bc,bd)]; [a,b]/[e,f]=[min(a/e,a/f,b/e,b/f), max(a/e,a/f,b/e,b/f)],0 

[e,f]. 302. Нарисувайте класификацията на видовете достъп.Вид достъп:(пряк:(лог равн: по име :(физ равн: по местополож); по стойност:(по стойност)); последователен:релация пълна наредба (първична :(физ. съседство; физ.свързване))). 303. Нека една ХТ има n елемента.Възможно ли е първите n елемента,които се разполагат в нея да имат различни ХС?Да. 304.  Нека една ХТ има n елемента.Възможно ли е първите n елемента,които се разполагат в нея да имат една и съща  ХС?Да. 305. Необходимо ли е в дефиницията на конкретен ТД да се говори за операции?Да. 306. Обяснете как може да се организира двупосочна верига само с един указател?Пази се разликата в адресите на следващия и предишния елемент и предния елемент има два външни указателя:Previous,Current. 307. Обяснете графично защо представянето на -1 в ДК става чрез най-голямото цяло число без знак в дадената разрядна решетка?ПК:10...01;ОК:11...10;ДК:11...11; 308. Обяснете формлата за LOP при отворени ХТ.Прието е сравняването на ефективността на ХТ с възможност за колизии да се извършва при една и съща степен на запълването им e=m/n, m - брой на елементите,включени в Т.Оказва се,че емпирично получената формула за Lop=(2-e)/(2-2e) се съгласува добре с експерименталните данни,получени с моделиране,при е<=0.8,когато Lop<=3.Очевидно тя не може да бъде вярна при стойности на е,близки до 1,защото Lop започва силно да расте нелинейно,а при запълнена Т(е=1) става неопределена,въпреки че Lop<=n.Ето защо е по-правилно да се приеме,че Lop=min[(2-e)/(2-e),n]. 309. Опишете алгоритъма за намиране на противоположно число при двоичен ПК.Инвертира се старшият бит. 310. Опишете математически абстрактната памет на един абстрактен изчислител. M=<A,V><адрес,стойност>. 311. Опишете математически нормалното случайно закръгляване.TRUNC(x*10^n+sgn(x)*0.5)/10^n; n-брой знакове след/пред точката. 312. Опишете представянето на двумерна разредена матрица с две Т?Т1[i]-(брой ненулеви елементи в ред i,указател към тях в Т2);Т2-(номер на колона,стойност 

0). 313. Опишете стандартния ред за описание на АСП и АСД.Име-опр(дефиниция),име-св.(строго определяща релация,дианмичност),име-ел.,име-ФСП,име-оргдост(осн.вид физическа организация/достъп,който и съответства),име-дес(дескриптор),име-оп.(операции-над една/две структури,функционал от структура/елемент и т.н.). 314. Оснoвната дефиниция на КИ.Има ли думата XXXX в нея?Ако има къде?Цифровата компютърна информатика е наука за методите и средствата за изследване (в т.ч. решаване) на математически и др. знакови,формални методи чрез атоматична или автоматизирана математическа обработка на съответните им компютърни математически модели и информационни структури(в т.ч. структури от данни)с помощта на компютърни числени методи от компютърни системи,разглеждани само като абстрактни универсални крайни автомати с(абстрактна)памет(виртуални математически машини). 315. Основни негативни свойства на една алгебра над числата с ПТ.1 за почти всички числа съществува множество от числа които са негови нули/единици(нулевият иединичният елемент не са единствени,а зависят от др.операнд и от АО),2/но всяко 
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 има обратен елемент по отношение на *,а ако има-може да са много(при получаване на такъв елемент в / може V=1);3/Асоц.з-ни не важат:резултата от +,* зависи и от разположението на числата(може да има междинно V=1,но резултата все пак да бъде синтактично коректен);4/Дистриб.з-н не важи;5/при опр. набор от числа на типа и съотв. АО някои матем. равенства <=> строги неравенства; 6/някои “точни” числа(представени като частно на 2 цели числа) се преобразуват неточно и необратимо от една ПБС в др. 316. Основни характеристики на ИС и някои понятия свързани с тях.Характеризират се с релации и операции над елементите си.Ето защо информационните структури са алгебрични структури.АСД притежаващи елементи с еднаква дължина се наричат регулярни. 317. От какво зависи видът достъп.От АСД и АСП. 318. От какво зависи диапазонът на представимите в една КС числа с ЕТ и ПТ?От разрядната решетка на машината. 319. От какво зависят изборът на ФР при представянето на едно ИМ в Т?От броя на елементите на ИМ и Т. 320. От какво зависи постулирането на първичните ТД?От целта,за която ще се използват Д:1/Обработка;2/Управление на програмата;3/ЕД в полетата на машинните инструкции:коп,адресни константи. 321. По какво си приличат динамичното записване на стойностите на една величина в математиката и абстрактното дискретно компютърно време?В математиката една величина приема различни текущи стойности дискретно във времето,които се означават(динамично)х1,х2,х3,... 322. Посочете някои методи за построяване на ефективни ХФ.Метод с деление:h1(k)=k mod r;Метод с умножение:h1(k)=[2^m*{

}];Метод с повдигане на квадрат:взимат се средните n разряда от резултата от х^2-това има 2n разряда;Метод на сливането:знаковете се заменят със своя цифров код;Метод с деление на многочлени. 323. Посочете операции над стойностите на указателите.Сравнение по равенство,по отношение на адресната наредба,присвояване на служебната стойност NULL(NIL),увеличаване или намаляване,конкатенация,търсене в таблица(ВП). 324. Посочете постулираните първични ТД.1/ЕД,обработвани от програмите:цяло,реално число,логическа стойност,двоичен низ,знак,текстов тип,типовете изброяване и подобласт;2/ЕД за транслаторите: идентификатор, указател, етикет; 3/ЕД в полетата на машинните инструкции:коп,адресни константи; 325.  Посочете четирите основни функционално пълни системи от логически операции.{and,not},{or,not},{nor},{nand}. 326. Предложете как може да се изобрази състоянието “Nil” на машинна дума с ПТ.0еХ,Х

0. 327. Предложете с алгоритъм за рехеширане на отворена ХТ при нейното разширяване на друго място в паметта.При препълване трябва да се резервира повече памет и да се преместят всички елементи от старата в новата Т,като им се преизчислят ХС и се добави новият елемент. 328. При кои АСД има еквивалентност на ключовете в МДК?При честотните ХТ с възможност за колизии. 329. При кои АСД има линейна наредба на ключовете в МДК?На наредените и индексно-последователните таблици,в масивите и др. 330. При кои ХТ Включването изключването на елемент са обратни операции?При всички освен при отворените ХТ. 331. При коя дейност в КИ идентификаторът е първичен ТД?При обработка на обекти от символните езици за програмиране. 332. При коя наредба една от аксиомите е аксиомата за асимитричността(АС) и какво гласи тази аксиома?При строга частична наредба.АС - а

b, от двете твърдения aRb и bRa е вярно най-много едното. 333. При коя операция с ПТ може да се получи загуба на значност?Изваждане на близки числа. 334. Разглежда ли се понятието памет в класическата математика?В машини на Тюринг и др. подобни абстракции. 335. Разгледайте петте основни структури: низ, линеен списък,стек, опашка и дек. Коя от тях съществено се различава по нещо от другите четири?Низ.Не допуска влагане на елементите си - те са само знакове. 336. Разгледайте циклите,безусловното предаване на правлението,множественото педаване на управлението(case) и условното предаване на управлението;без кое не може?Без условно. 337. Разгледайте четирите термина:структура с наредба, линейна структура, дървовидна структура и мрежова структура с ориентиран цикъл. Кое понятие съществено се различава от другите три? МС е ориентиран цикъл. 338. Разпознават ли КС данните? Не. Обработват ги според строги математически правила. 339. Релациите ли са частен случай на операциите или обратното? Операцията е частен случай на релацията. 340. С какво адресиране е свързан типът указател? С косвено. 341.  С какво се характеризира една величина? С името, типа и множеството от допустимите стойности. 342. С какво се характеризира една Т? Характеризира се, че е АСД без структуроопределяща релация. Основните операции са търсене,вмъкване и изключване и за тяхното бързодействие понякога се въвеждат едотипни ключове към елементите на ИМ. 343. С коя АСД е свързано понятието влагане? С всички освен с низ. 344. Свързано ли е понятието величина с времето? Константа - не;Променлива - да. 345.  Свързвате ли по някакъв начин понятието хвърляне на боклук при вериги с понятието стек? Да. Понякога служебната верига от свободни елементи се организира във вид на стек.Това е рядък пример за съществуване на верига без в/у нея да е изобразена АСД. 346. Синоними ли са понятията дума и данна(и двете над някаква азбука)? Да. 347. Сравнете комплексната и интервалната аритметика. Те са аритметики над двойки числа, но с различни алгоритми на АО. 348. Формулирайте кога се получава препълване при събиране на числа в двоичен ДК, като използвате преноса към знаковия разряд. Ако събираме числа с еднакъв знаков разряд и получим число с различен разряд. 349. Формулирайте основната теорема на двоичната аритметика в ОК и ДК. Алгебричната сума на две двоични числа, представени в {обратен/допълнителен} код с n+1 двоични разряда,n>=1,се намира чрез аритметината сума на {обратните/допълнителните} им кодове,включително и знаковия им разряд, с {прибавяне/пренебрегване} на преноса от знаковия разряд {към аритметичната сума/ }, ако такъв се получи. Резултатът е верен, ако не се е получило препълване, и също в{обратен/допълнителен} код с n+1 разреда. 350. Чий продукт са данните?Данните са продукт на човешката писменост, свързана с понятието азбука. 351. Ще отпаднат ли масивите, ако ОП стане асоциативна? Да,защото клетките на паметта нямат адреси. 352. Що е адресиране на паметта? Метод за определяне местоположението на цифровоя код на данните в/у физическия носител. 353. Що е адресно пространство? Множеството от адресите на един компютър. 354. Що е азбука; какви азбуки се използват в КИ? Азбука е крайно множество от елементи,които се наричат букви на азбуката. В КИ най-голямо значение имат “топографските” азбуки, буквите на които се изобразяват чрез един или няколко топографски знака. 355. Що е алгебрична система?Математически структури,в които има релации като наредба, така и като операции,които са обаче алгебрични. 356. Що е антипрепълване? Underflow - загуба на точност при малки реални числа поради недостиг на битове. 357. Що е AVL дърво? Една двоична структура се нарича балансирана, ако разликата м/у височините на подДС на всеки елемент е най-много 1. Дърветата, съответни на такива ДС се наричат още AVL дървета, или още балансирани дървета. 358. Що е АСД? Множ. от абстрактни информационни елементи, в които има първична или вторична наредба. 359. Що е АТД? Клас на еквивалентност, генератор на множество конкретни ТД. TD={D, O, Ax}; D данните, O операциите с тях, Ax аксиомите,които свързват D с O. 360 Що е backtracking? Алгоритмичен метод за обхождане в дълбочина, който използва някакъв критерий за прекратяване на спускането в дълбочина и се връща една стъпка назад, докато изчерпи всички възможности или намери търсеното. Методът е оптимизация на пълното обхождане в дълбочина. 361. Що е вид достъп? Клас методи за достъп, характеризиращи се с обща дисциплина. 362. Що е вторично струпване на ключове? Вторичното струпване на ключове се получава, когато при преодоляването на колизия даден ключ попада на място, съответно на ХС, различна от неговата, а след това се появява ключ, който е “титуляр” за това място, т. е. за едно и също място претендират елементи с ключове, които не са синоними(т.е. не принадлежат на един и същ клас на еквивалентност). 363. Що е групов достъп? Едновременен достъп до група еднотипни обекти. 364. Що е декартово произведение? Декартово произведение AxB е множеството от всички наредени двойки (a,b),т.ч. 
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. 365. Що е достъп до данни? Начин за намиране, извличане и евентуално изменение на данна,к. е стойност на елем. на структура. 366. Що е ДС? Дървовидна структура(ДС) е дърво, в чийто корен, възли и листа са изобразени информационни структури. 367. Що е дължина на изменение на масив? Общият брой цели числа, съответни на един индекс, се нарича дължина на изменението на масива, съответно на този индекс. 368. Що е дума над някаква азбука? Последователност от краен брой конкатенирани букви на тази азбука. 369. Що е елементарна данна? ЕД е данна, вътрешната структура на която най-често може да се пренебрегне. ЕД е “минималната” данна, която може да се подложи на компютърна обработка, докато частите и в общия случай е безсмислено да се подлагат на такава. ЕД е такава, чийто тип е първичен основен прост.Първичните типове данни са следните: - на ЕД, обработвани от програми, които може и да не са транслатори: цяло число, реално число, логическа стойност, двоичен низ, знак, текстов тип, тип изброяване и тип подобласт - на някои от обектите на символните езици за програмиране, които са ЕД за транслаторите: идентификатор, указател, етилет - на ЕД в полетата на машинните инструкции: код на операция, адресна константа и др. 370. Що е етикетирано обединение? Непримитивна АСД с една структуроопределяща релация еквивалентност. 371. Що е загуба на значност? Невъзможност точния резултат да се изрази в съответния тип. 372. Що е индексно-последователна Т? ИПТ е наредена Т с таблично изчисляем вход.Изчислява се в най-малко 3 вектора: таблица на индексите, таблица с ел. и таблица със списъци на препълванията. 373. Що е изоморфизъм м/у две множества? Две множества са изоморфни, когато съществува биекция м/у тях, която запазва операциите. 374. Що е изчисляем вход? Първото изчисление на ФР при Т. 375. Що е именувана константа и защо е въведена? Променлива с една неизменяема стойност. Тя се използва когато една константа се състои от много знакове и е по-изггодно в програмата да се използва идентификатор вместо нея. 376. Що е ИМ (напишете формулата)? Им е непримитивна АСД без струтуроопределяща релация. То съвкупност от 3 множества и един (математически) оператор: IS(Information Set) = {S, sel(x), МДК, МТК}, където МДК и МТК са множества на допустимите и текущи класове, S се състои от ел. на ИМ, а sel(x) съпоставя на всеки ел. x от S неговия ключ. 377. Що е итерация от гледна точка на изчислителния процес? Управляваща операция за повторение (цикъл). 378. Що е клетка и що е дума на една компютърна система; посочете поне една причина за смесването на тези две понятия. Паметта се разделя последователно на клетки, машинната дума заема поне една клетка. 379. Що е кодиране? Представяне на буквите(думите) на (над) една азбука чрез буквите (думите) на (над) друга азбука. 380. Що е комбиниран конструктор при конкретен ТД? Операция, с която се конструират останалите елементи на D, за аргументи може да се приемат вече конструирани елементи от D. 381. Що е линеаризация на масив? Въвеждането на вторична линейна наредба м/у ел. на масива. 382. Що е логически запис? Крайно множество от фиксиран брой изобщо разнотипни елементи, които могат да имат различна дължина. 383. Що е логическо устройство? Номер на въображаемо (логическо) външно у-во от даден тип, което в различно време може да съответства на различни реални физически у-ва от един тип. 384. Що е Lop? Това е средната дължина на търсене на елемент, т. е. средния брой ел. на Т, които трябва да бъдат прегледани, за да се намери търсен ел. 385. Що е масив? М. е крайно мн-во от фиксиран брой еднотипни ел. с еднаква дължина, които се определят еднозначно чрез наредено мн-во от n цели числа, n>=1. 386. Що е математическа структура по Бурбаки? Едно или няколко мн-ва от произволни обекти, в което(които) са дефинирани релации м/у обектите му(им), в т.ч. операции над тези елементи, като релациите (в т. ч. операциите) удовлетворяват краен брой аксиоми. 387.  Що е метод на достъп? Алгоритъм или начин за намиране на адрес (селектиране) на обект от мн-во. 388. Що е минимална съвършенна ХФ? Това е ХФ, която за ключовете от МДК приема по веднъж всичките стойности от интервала 0..n-1. 389. Що е мултистек?Множество от двусранни стекове. 390. Що е неправоъгълен масив? Масив,индексите на който се изменят в отрези(подотрези),зависими от отрезите(подотрезите) и конкретните стойности на останалите индекси(Грид). 391. Що е нормално закръгляне на числата?Закръглява се до най-близкото число с необходимата точност. 392. Що е обобщено дърво?Нециклична СД,при която всеки елемент има най-много един предходник. 393. Що е ойлеров път в граф?ОП в графа G се нарича произволен път,който минава през всяко ребро на G точно веднъж. Ако ойлеровият път е цикъл,то той се нарича ойлеров цикъл. 394. Що е описател? Описателят (дескрипторът,тегът) съдържа правото(паролата) за достъп, типа на данната, дължината в някакви мерни единици, ако дължината е променлива и др. 395. Що е пирамида?I. Една  двоична ДС се нарича пирамида, ако има следните две свойства: 1.Наредба - стойността на елемента във всеки възел от ДС е по-малка или равна на стойностите на елементите във възлите - негови синове;2.Вид - всички нейни листа са разположени на най-много две нива,като за всеки две листа е вярно, че нивото на лявото от тях е >= на нивото на дясното.II.Определение на пирамида чрез масив: При написването на процедури и функции, които поддържат СД пирамида, обикновено се избира представяне на пирамидата чрез масив.Използва се такова представяне, което е възможно само за двоични ДС, които имат свойството вид:- коренът се разполага в първия елемент на масива;- синовете на i-тия елемент се разполагат на 2*i-то и 2*i+1-во място в дървото, като първи е левият син. 396. Що е полиморфизъм?Независимост на операциите от типа на данните. 397. Що е последователен достъп?Ако знаем местоположението на един елемент, то знаем само неговото,  на наследника му(и на предшественика му). 398. Що е право на достъп?Разрешение за достъп до данни на обект(чрез видимост или защита). 399. Що е правоъгълен масив? Масив, всеки индекс на който се изменя в отрез(подотрез),независим от отрезите(подотрезите) на  останалите индекси. 400. Що е пряк достъп? Местоположението на всички елементи е известно и всеки от тях може да бъде избран директно (равноправен достъп). 401. Що е първичен конструктор при конкретен ТД? Операция без или с операнди (но извън D) за консруиране на началните елементи от D. 402. Що е размерност на масив? Размерност на масив се нарича броят индекси на масива. 403. Що е размножаване на знака и какво знаете по този въпрос? Това е копиране на знаковия разряд в по-старшите битове при прехвърляне на число (представено в ДК или в ОК), когато разрядната решетка на източника е с по-малък брой разреди, отколкото разрядната решетка на приемника. 404. Що е рекурсията от гледна точка на изчислителния процес? Управляваща итерация за управление (цикъл). 405. Що е свързана таблица и какво е отношението и към отворена ХТ? Това е таблица с вътрешни списъци на препълванията. Изобразява се винаги в един вектор. Таблицата може да се разглежда като обобщение на отворена ХТ. С добавянето на указател във всеки елемент на вектора и използването на стратегията на търсене при отворена Т се получава възможност да не се преглеждат всички включени елементи, които се срещат при обхода на Т . Преглеждат се само онези, които са свързани в линеен списък, започващ от съответния вход в нея. 406. Що е семиотика? Това е наука за знаковите и сигналните системи като съобщителни средства. 407. Що е символен език за програмиране? Азбуката на който съдържа и азбука на естествен език. 408. Що е синоним в СД? Ключовете,които определят клас на еквивалентност (освен при (не)наредени Т). 409. Що е служебна данна? Данна, която се добавя като поле с незадължителен атрибут към друга(основна) данна. Основната обработка на данната, към която е добавена служебна данна не е свързана със служебната данна. Служебните данни служат като съставен ключ за идентификация на основната данна и за други служебни цели свързани с подготовката и провеждането на изчислителния процес. 410. Що е схема? АСДр която е обобщение на дървовидните и мрежовите структури, при което всеки елемент може да има различни предходници и наследници по отношение на релациите. 411. Що е стандартен(преопределен) ТД в един ЕП (дайте примери)? Ако един ТД е стандартен, то представянето на данната чрез буквите на азбуката на ЕП е определено от синтаксиса му  и в ЕП има поне една операция за обработка на такава данна. Пример: Pascal- integar, boolean, char...; C- int, float, char... 412. Що е стойност на данна? Представянето на стойността на данна е различно на логическо и машинно равнища, освен ако на логическо равнище данната не е двоичен низ. Стойностите на данните на логическо равнище са съставени от буквите (знаковете), които определят данните. Стойностите на данните на машинно равнище са съставени от двоичните разреди, които определят цифровия им код в паметта. И на двете равнища стойностите на данните съвпадат със самите данни. 413. Що е степен на връх в граф? Броя ребра (дъги) инцидентни с този връх. 414. Що е Т? Крайно наредено множество от еднотипни елементи с явна или подразбираща се част за идентификация (ключ). 415. Що е Т като множество? (напишете и разгледайте формулата) Т={IS, <, f(k,t)}, IT-ИМ, <- наредба в МТК, f-ФР. 416. Що е търговско закръгляване? Закръгляване до най-близкото число нагоре с неоходимата точност. 417. Що е управление на АСП? Съвкупност от три процедури - инициализация на структурата, запис на стойност върху неин елемент, яетене на стийност от неин елемент. 418. Що е ФР? Функция на разпределение f(k,t), t - компютърно време , к-МТК. 419. Що е формат на данна? Всяка данна има своя вътрешна структура, която се определя от групираността на зхаковете, които я съставят. Структурата на данната се нарича логически формат на данната, а структурата на кода й в паметта - физически (машинен) фирмат. 420. Що е фухкционален, префиксен, инфиксен и постфиксен запис; дайте примери? Разликата при тези записи е във взаимното разположение на знака за операция и операндите - при функционалния знака на операцията е преди операндите, като последните се заграждат в скоби - +(x,y); при инфиксния знака на операцията се слага между операндите - x+y ; при префиксния или още обратния полски запис знака за операция се поставя преди операндите - + x y ; при постфиксния знака се поставя след операндите - x y +; 421. Що е ХТ със списъци за препълванията? Тя се състои от две еднакви по структура, но различни по предназначение Т. Те се изобразяват винаги в два вектора с изобщо различна дължина. В първата Т се намират началата (първите елеманти) на списъците на синонимите. Дължината й е n - броя на ХС. Тя е истинската ХТ - входовете в нея се получават чрез хеширане. Във втората Т се намиратследващите след първите елементи на списъците на синонимите, които всъщност образуват списъците на препълванията. Физически втората Т е система от вериги, разположени съответно във вектор. Указателите в елементите на втория вектор са вътрешни за него, понеже свързват препълващите елементи. 422. Що е ХТ със списъци на синонимите? Състои се от две разнородни Т. Първата Т е едномерен масив от указатели, които сочат към началата на списъците на синонимите, разположени изцяло във втората Т. Дължината на масива е n - броя на ХС. Втората Т съдържа цялостновсички образувани списъци на синонимите. 423. Що е честотна Т? Динамична Т с наредба, свързана с честотата на появата на елементите. Елементите с еднаква честота образуват клас на еквивалентност (блок).
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